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本报首席记者 陈佳妮 通讯员 吴佳妮 陈培玉 陈谊

本报讯 自9月1日起，浙江开始推行二手车异地交易登

记，部分城市开始试点驾驶证电子化和货车电子通行证等便利

措施。

这3项交管新政中，老百姓最关注的便是电子驾照。记者从

省公安厅了解到，宁波、嘉兴是全国第一批推广应用电子驾驶证

的28个城市之二，这两地群众可通过全国统一的“交管12123”

APP申领电子驾驶证。

申领的第一天，情况如何？

“你申领了吗？”这是嘉兴很多驾驶人9月1日见面的问候

语。当天上午，记者从嘉兴市公安局交警支队车辆管理所了解

到，截至9月1日上午10点，2小时不到的时间里就有29295笔

申领业务，其中通过“交管12123”APP申请电子驾驶证29290

笔、通过窗口申请5笔。

据悉，针对电子驾照申请，嘉兴全市各级车管所共配备了80

名工作人员参与申领、审核、复核和解答服务，同时为应对首日及

短期内申领高峰，各级车管所将采用错时上班、延迟下班等方式，

确保驾驶人提交的申请在1个工作日内完成。

申领过程并不难，记者观察了一下，大概3分钟左右就可以

完成申领：首先需要下载和注册“交管12123”APP，登录后在驾

驶证或业务中心中，点击“驾驶证电子版”，申领本人电子驾驶证。

申请人确认并提交电子驾驶证申领信息后，当地公安交管部

门将在1个工作日内进行审核，申领结果将通过短信和“交管

12123”APP及时通知驾驶人。收到申领结果通知后，驾驶人登

录“交管12123”APP，打开“电子驾驶证”功能，系统将自动下载

驾驶证电子版，下载完成后即可出示。

申领成功后，驾驶人可在办理交管业务、接受执法检查时出

示使用，试点城市发放的电子驾驶证在全国范围内有效。

据嘉兴交警支队车管所副所长钟伟介绍，从当天上午的申领

数据分析来看，申领通过率近9成，“没通过审核的申领业务中，

大部分是照片不合格”。

据钟伟介绍，提交证件照片有3种方式：第一种是系统自动

提取已留存证件照片，人脸比对通过后，自动生成；第二种是他人

拍照上传，特别提醒大家的是“自拍照不行”，要注意选择白色背

景、深色衣服、免冠，头发不遮盖面部、耳朵，不要过分修饰照片

等；第三种是选择相册中的照片提交，该方式对照片大小和格式

都有要求，按要求提交即可，需要注意的是，提交的照片要是近六

个月的证件照。

此外，驾驶证属于扣留、暂扣、逾期未换证、逾期未审验、公告

停止使用等不能使用状态的，不能申领“电子驾照”。电子驾驶证

跟纸质驾驶证具有同等法律效力，但并不是完全替代了纸质驾驶

证。公安交警部门也提醒大家，驾驶证如到了换证时间，必须使

用纸质驾驶证去车管所窗口办理。

有钱却拒不执行
两名男子被判刑

通讯员 善法 本报记者 陈贞妃

本报讯 借用家人银行卡进出款

项，金额高达数十万甚至数百万，却始

终不履行法院判决的还款义务。近

日，嘉善2名被执行人因拒执罪分别

被判处有期徒刑8个月，缓刑1年。

2018年底，嘉善男子陆某庆因买

卖合同纠纷和民间借贷纠纷被诉至法

院。根据法院作出的调解书、判决书，

陆某庆应支付他人欠款共计17.5万余

元，然而他却未按期履行还款义务。

案件进入强制执行阶段，法院向陆某

庆送达了执行通知书、财产报告令、执

行裁定书等法律文书，可陆某庆依然

无动于衷，2年多来始终拒不申报财产

也拒不履行相关义务。

今年 7 月，法院向公安机关报

案。公安机关调查发现，陆某庆在拒

不履行的2年多里，竟使用女儿的微

信、银行资金账户累计进账560万余

元，用于偿还其他债务和个人消费。

归案后，陆某庆履行了全部还款义务。

就在同一天，男子朱某东也因借

用岳母银行卡走账逃避执行被判刑。

2015年至2017年，朱某东先后因4起

纠纷被诉至法院，法院判决朱某东分

别支付工资款、劳务费等共计40余万

元及利息。在强制执行期间，朱某东

未完全履行付款义务且拒不申报财

产，背地里却偷偷使用岳母的银行卡

陆续收取项目工程款等费用共计50

万余元用于个人开销。被抓后，朱某

东与4起案件当事人达成了执行和解

协议，并履行了和解协议确定的全部

付款义务。

工人都是“自己人”
17人全被提起公诉

通讯员 俞晶冰 张爽
本报记者 高敏

本报讯 马某等人在没有取得危

险化学品经营许可证的情况下，合伙

开设作坊生产小瓶装“笑气”。几经下

家转手，这些“笑气”被大肆销往杭州

等地。近日，杭州市临平区检察院以

涉嫌非法经营罪，先后对马某等17人

提起公诉。

“笑气”是一氧化二氮的别称，吸

食后会使人情绪亢奋，虽不在法律规

定的毒品之列，但属于危险物质，频繁

吸食会使人上瘾，过量吸食可能致病

甚至致命。马某坦言，他也曾在作坊

里吸食“笑气”，“ 吸食后就跟酒喝多

了一样上头，说话声音也变了”。

2019年底，马某与陈某在没有取

得危险化学品经营许可证的情况下，

合伙购进加工机器和原材料，在江苏

省南通市一个小镇上开设了两处作

坊，将进购的大钢瓶气体分装到点好

香精的小钢瓶内，非法生产小瓶装“笑

气”。之后，夏某入伙。夏某和陈某负

责找客源和销售，马某负责生产和送

货。2019 年 11 月至 2020 年 6月期

间，这两处作坊非法经营“笑气”金额

达180余万元。

这两处“黑作坊”里的工人基本都

是“自己人”。其中一处就设在陈某爷

爷家中，由陈某的姐姐、阿姨等3名亲

属参与生产；另一处设在一个农庄内，

马某的父母、妻子、岳母、前同事等人

参与其中。上述人员明知非法经营，

仍然受雇在作坊帮助生产。

电子驾照来了！申领第一天情况如何？

（上接1版）

实际上，早在2007年，当

时的国家新闻出版总署等八部

委就联合发布了《关于保护未

成年人身心健康实施网络游戏

防沉迷系统的通知》，未成年玩

家的“健康游戏时间”被设定为

3小时以内，超过3小时小于5

小时的部分，游戏内收益减半，

超出5小时后收益彻底清零。

然而，实际效果却并不理想

——首先，防沉迷系统是各个

游戏公司分别开发并适配到自

家游戏里的，没有统一平台去

合计玩家游玩的总体时长，因

此，玩家只要换着游戏玩，或者多注册几个账号，就不会触发防沉

迷机制；其次，当时的防沉迷系统无法做到实名制，因此只要随便

输入一个身份证号即可，哪怕是个假的身份证号也可以，以至于

当时网上出现了大批所谓的“身份证号生成器”。

基于上述缺陷，2019年，国家新闻出版署印发《关于防止未

成年人沉迷网络游戏的通知》，对防沉迷机制作出调整，规定网络

游戏用户必须实名注册，且每日22时至次日8时，网络游戏企业

不得以任何形式为未成年人提供游戏服务；向未成年人提供游戏

服务的时长，法定节假日每日累计不得超过3小时，其他时间每

日累计不得超过1.5小时。同时，还对未成年人游戏充值的金额

作出了明确限制。

“这次的《通知》，是在2019年的基础上进一步收紧，简单来

说，就是固定时间、固定时段、固定时长，这是最大的变化。这意

味着，未成年人很难再通过诸如换游戏、换账号等方式持续玩游

戏，所以被称为‘史上最严’不是没有道理的。”上海某网络游戏公

司负责人胡君告诉记者。

能不能落实？

鉴于早期的防沉迷系统并未收到很好的效果，不少家长也担

心，“史上最严防沉迷规定”到底能不能落实呢？

“技术层面没有任何难度。”胡君介绍，只要实名注册到位，游

戏公司就可以通过程序设置，将注册信息为未成年人的用户纳入

防沉迷系统，在非游戏时间不开放登录即可。“当然，如果未成年

人通过其他手段，以成年人信息进行注册，这种情况游戏公司就

无法掌控了。毕竟我们不能要求用户过度提供个人信息，这会引

发新的问题。”

曾在网易游戏供职多年的资深业内人士李文（化名）也表示，

“技术上落实，不存在任何问题；而从经营层面来说，市面上绝大

多数网游的目标客户群也不是未成年人，主要还是通过有消费能

力的成年人来实现游戏充值。”

他的说法也从多数游戏公司公布的业绩中得到了印证。腾

讯的财报显示，截至2021年二季度末，腾讯国内游戏16岁以下

玩家的流水占比是2.6%，其中12岁以下玩家的流水占比仅为

0.3%。此外，多家游戏公司也宣布，己方游戏业务的营收中，未成

年人占比都非常低，完全可以“忽略不计”。

那么，《通知》落实的压力来自哪里？

“主要还是来自于监管层面和社会层面。”李文说，事实上，绝

大多数游戏公司并不介意压缩甚至剥离未成年人业务，“未成年

人带来的营收不高，但很可能形成巨大的舆论危机，这是游戏公

司乃至整个行业不愿看到的。”

今年8月3日，一篇称网络游戏为“精神鸦片”的文章发布后，

短短数小时内，中国游戏公司整体市值蒸发4500亿元。“游戏公

司做一个防沉迷系统很简单，但是防沉迷并不是只靠游戏公司一

家就能做到位的。比如，家长对孩子放任不管，孩子偷用家长身

份证注册怎么办？再比如，在一些网络平台轻易就能找到诸如怎

样绕开防沉迷系统的教学视频、软件等，谁来管？这些都不是游

戏公司能解决的。但是，一旦出了问题，社会舆论、监管力量仍然

会首先指向游戏公司和游戏产业。游戏被‘妖魔化’，这才是我们

最担心的。”胡君说。

不能单靠《通知》

据《2020年全国未成年人互联网使用情况研究报告》显示，

2020年我国未成年网民规模达到1.83亿，未成年人的互联网普

及率为94.9%，比2019年提升1.8个百分点，高于全国互联网普

及率的70.4%，可以说，我国未成年人互联网使用已相当普遍。

与之伴随的，是未成年人沉迷网络的情况越发严重。

杭州市第七人民医院精神三科主任盘圣明介绍，“青少年容

易沉迷网游，这是由于游戏中的设置的奖赏机制，加速了我们大

脑内多巴胺的分泌，可以在游戏里获得快乐，甚至出现成瘾现

象。”但她也指出，产生幸福感的事情很多，游戏只是其中最便捷

的方式之一，如果孩子真的出现过度依赖游戏的情况，最重要的

还是家人的引导与陪伴。“很多时候，游戏只是未成年人逃避现实

世界、逃避现实困难的一种选择。陪伴孩子，引导孩子追求更高

级的快乐，才是防沉迷的最优解。”

多位教育界人士也表示，《通知》固然有利于在制度层面约束

网游服务商的行为，客观上减少未成年人沉迷网络游戏的状况，

但想要真正实现这一点，肯定不能单靠游戏公司一方的力量，学

校、家长及全社会都应作出进一步努力，为青少年营造清朗的网

络空间以及更加丰富多彩的学习生活环境，这样才有望从根本上

改善孩子沉迷网游的行为。

“史上最严防沉迷规定”能管住“网瘾少年”吗？


